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教育背景
2018.09~2023.07 安徽工业大学 建筑学（本科）

专业成绩 3.6/4.5

学分绩 85

班级排名 1/26

专业排名 5/49

英语水平 CET6

学生工作
2019~2023 班级团支书

2019~2020 方寸建筑学社组织部部长

实习经历
2019.02~2020.11 安徽省青少年新媒体中心线上实习，担任主播编辑，负责“安徽共青团”皖团 FM 的

音频录制及剪辑。

2020“大学生创新创业训练计划”学生自助类省级立项——书意传乡装配式设计有限公司

在校荣誉
2018~2019 校三好学生 校二等奖学金 校优秀团员

2019~2020 校三好学生 校优秀学生干部 校二等奖学金 国家励志奖学金

2020~2021 校三好学生 校优秀学生干部 校二等奖学金 

2021~2022 校三好学生 校优秀学生干部 校三等奖学金

学术竞赛
2018~2019 我是演说家全国海选安徽赛区马鞍山市校园海选决赛二等奖 校废旧物品回收利用大赛优胜

奖 校改革开放四十周年绘画大赛三等奖

2020~2021 “ROSS”杯第十届华东区大学生 CAD 应用技能竞赛三维数字建模（土木建筑类）三等奖 

第五届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛建筑类计算机建模个人三等奖、建筑类尺规

绘图个人二等奖 第二届全国大学生结构设计信息技术大赛校赛三等奖

2021~2022 2021 安徽省大学生环境设计大赛建筑艺术设计类三等奖

兴趣爱好
摄影 唱歌 配音 旅行

性别 女
民族 汉族
籍贯 安徽阜阳
政治面貌 中共党员
出生年月 2000.12.13
手机 18269956537
邮箱 X121300Y@163.com
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拾光里的故事

——广州市花都区港头村废弃建筑改造设计

线性乐园
——基于平疫转化模式下的设施设计

坊隅·巷陌里
——基于非正式空间引导下的街巷片区更新设计

 感官博物馆
——重庆市文旅城滨河感官博物馆设计

绿里荫外
——安徽省马鞍山市居住区规划设计
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拾光里的故事
——广州市花都区港头村废弃建筑改造设计

技术经济指标技术经济指标

总用地面积	 238.41 平方米
总建筑面积	 516.34 平方米
建筑占地面积	 212.9 平方米
容积率	 2.16
建筑高度	 13.0 米



入村的主要方向和入口入村的主要方向和入口

外地及省内游客：乘坐飞机，高铁火车及自驾游
的游客从黄色流线进入港头村北方的省道。
花都区内居民：从港头村北方的高尔夫度假区由
南向北去往港头村。

Location Analysis
区位分析

经营模式

Location Analysis 
区位分析

情怀打造

广东省内主要人流来源广东省内主要人流来源

省外及广东省内前往广州市旅游的人，顺便前往
港头村“拾光里的故事”。

广州市内主要人流来源广州市内主要人流来源

游客及城市市民，从市中心起由南向北的旅游路
线经过港头村，人们可能会选择驻足。

游客在广州市的旅游路线游客在广州市的旅游路线

景区大多都在市中心北部及西北方向散布，游
客旅游路线一般为市中心起由南向北。

花都区市区内的人流来向花都区市区内的人流来向

花都区市中心的人去郊区游玩散心时一般会去
往东北方向的高尔夫度假区等地，在那里玩累
了可能会选择去往离它不远的港头村。

村内节点，道路和流线村内节点，道路和流线

由前面分析可知人群多从北面的省道，由南向北
去往港头村内。
人们从省道向南至村内两个停车场，然后步行由
南向北走向“拾光里的故事”建筑所在地。
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【边界】【边界】 【切割】【切割】 【提拉】【提拉】 【错位】【错位】 【插入】【插入】 【通透】【通透】

根据基地边界向上提拉生成梯形体块 根据原有建筑承重墙体对生成的梯形体
块进行切分

将切割的体块进行提拉，剪刀式错位升
降，形成两个单坡屋顶

坡屋顶与周边建筑统一，错位双坡引进
现代几何元素，两屋顶高度坡度均有差
异，双向对比

将当地建筑特色“镬耳墙”的几何元素
提取出来，插入至坡屋顶中，作为中央
旋转楼梯交通圆筒

广东气候炎热，将建筑体块做架空通风
处理，形成入口灰空间，观湖平台等开
放空间
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Renovation Strategy
改造策略

Site Plan
总平面图

Floor Plan
平面图

Ground	Floor	Plan 1st	Floor	Plan

3rd	Floor	Plan2nd	Floor	Plan

原有建筑墙体原有建筑墙体

改造所保留的建筑墙体改造所保留的建筑墙体



CONCEPT	3CONCEPT	3

引导引导

CONCEPT	2CONCEPT	2

遇见遇见

CONCEPT	1CONCEPT	1

选择、循环和统一选择、循环和统一
选择—纠结—加深印象—记忆点

1、Choices1、Choices
选择

2、circulation2、circulation
循环

所处位置：建筑外部南向入口

选左：顺着楼梯的引导往下去往半地下半地下

展览空间展览空间

弃右：顺着柱子的引导去往主入口空间入口空间

所处位置：半地下展览空间

选左：楼梯向上至一层展览空间一层展览空间

弃右：旋转楼梯所对应的入口空间入口空间

所处位置：一层展览空间

选左：左边门所对应的第二个选择中放

弃的入口空间入口空间

弃右：右边楼梯对应的夹层展览空间夹层展览空间

所处位置：主入口空间

选左：左旋转楼梯向上对应的夹层展览夹层展览

空间空间

弃右：右边旋转楼梯向下对应的半地下半地下

展览空间展览空间

3、Unity3、Unity
统一

二层以上只有旋转楼梯作为

交通流线，所以最终所有的

选择归向统一

细线代表首次经过该空间，中粗为第
二次，粗线为第三次

细线代表首次经过该空间，中粗为第
二次，粗线为第三次

蓝色流线是另一种选择下所形成的流线。设
计理念 2为红色流线的人在建筑内与蓝色流
线人视线的交汇与相遇

左端点为零，横轴为时间

左端点为零，横轴为时间

按时间流逝，人们在建筑中的驻足点

按时间流逝，人们在建筑中的驻足点

下楼梯时看到了一

个穿着白裙的女生

通过水平向和垂直向的开洞或软隔
断，达成不同空间的视线交流

刚看完当地的

特色展品无意

间一抬头又看

到了她

她在夹层看完

应该会从楼梯

下来，果然我

一回头就望见

了她。

我在阶梯空间多

呆了一会，果然

进书屋的时候看

到了她，阳光打

在她的身上 .......

最顶端的空旷，蓝天和白云，山水和你，都

成了这一刻我相机下最美的风景。陌生的我
们终究在这顶峰相见，

从玻璃望去看到

她下楼梯去往我

第一次到的地方

				1. 次入口
的玻璃暴露
出内部旋转
楼梯通向夹
层。无需指
示和引导。

2. 上 空 空 间

暴露出夹层空

间，以及旋转

楼梯通向二层

3. 内部圆筒墙

体切除的洞口

同样暴露出旋

转楼梯的走向

及主入口位置

4.下沉空间，

夹层，垂直

空间的变化

直接暴露在

人们眼前。

5. 左边房间切割的墙体按楼梯走向

切割，用建筑形式来提醒人们房间

的功能。二层阶梯空间的结构暴露

在一层空间显示。
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线性乐园
——基于平疫转化模式下的设施设计

通过十二个基础模块的翻转与组合，赋
予建筑无限的可能；它有无数种形体，无数

种形态，进而自然合理的产生平疫切换。

它能实现翻手为云（空间）覆手为雨（设

施），再加上模块化的小功能空间，构建出

完整的平疫转化及公私切换的逻辑体系。



lost space
失落空间

Spatial morphology
空间形态

Requirement Analysis
需求分析

Design Strategy
设计策略

社区绿地空间社区绿地空间

点状绿地空间点状绿地空间 线性道路空间线性道路空间 滨水空间滨水空间

公共广场空间公共广场空间 社区滨水空间社区滨水空间 公关活动空间公关活动空间

设
施
缺
乏

设
施
缺
乏

设
施
缺
乏

设
施
缺
乏

缺少儿童娱乐设施，没有有效合理缺少儿童娱乐设施，没有有效合理

的利用小区场地以及没有吸引儿童的利用小区场地以及没有吸引儿童

出门游玩的设施。出门游玩的设施。		

缺少儿童游玩时家长看顾孩子时的休息设施 , 设备搭配不合理	缺少儿童游玩时家长看顾孩子时的休息设施 , 设备搭配不合理	

		

居民需求和现实问题所决定的设施类型居民需求和现实问题所决定的设施类型		

问题和愿景问题和愿景

科技时代很多人选择“宅”在家里，更科技时代很多人选择“宅”在家里，更

加不利于社区邻里的交流沟通加不利于社区邻里的交流沟通		

缺少吸引人出去的理由和活动缺少吸引人出去的理由和活动		

邻里意识淡薄，社区凝聚力不强，邻里意识淡薄，社区凝聚力不强，

缺少公共交流空间缺少公共交流空间		

大多居民家中多有闲置物品、并有出售交换的意愿。	大多居民家中多有闲置物品、并有出售交换的意愿。	
		

WHAT  WHAT  ？？



十二基础模块

在以往以及如今的建筑设计中，建筑大多是设计师单方面根据使用者的需求去建造在以往以及如今的建筑设计中，建筑大多是设计师单方面根据使用者的需求去建造

空间，进而形成建筑形体。这样的设计流程是基于以人为本的必然结果，它能基本满足人空间，进而形成建筑形体。这样的设计流程是基于以人为本的必然结果，它能基本满足人

们的使用需求，但却也造成了对于建筑设计本身的限制，以及使用者和建筑的脱离。们的使用需求，但却也造成了对于建筑设计本身的限制，以及使用者和建筑的脱离。

这些建筑就像被冰冻了的水一样，失去了它本该有的活力和自由。这些建筑就像被冰冻了的水一样，失去了它本该有的活力和自由。

让在现代设计中死亡了的建筑活过来，是我们本次设计的最根本理念 :让在现代设计中死亡了的建筑活过来，是我们本次设计的最根本理念 : 我们通过十二我们通过十二

个基础模块的翻转与组合，个基础模块的翻转与组合，赋赋予建筑无限的可能；它有无数种形体，无数种形态，进而自予建筑无限的可能；它有无数种形体，无数种形态，进而自

然合理的产生平疫切换 , 它能实现翻手为云（空间）覆手为雨（设施），再加上模块化的然合理的产生平疫切换 , 它能实现翻手为云（空间）覆手为雨（设施），再加上模块化的

小功能空间，构建出完整的平疫转化及公私切换的小功能空间，构建出完整的平疫转化及公私切换的逻辑逻辑体系。体系。

作为建筑师，我们基于社区调研发现社区所需求的功能空间，基于该空间来设计选作为建筑师，我们基于社区调研发现社区所需求的功能空间，基于该空间来设计选

择模块的排列组合；但实际上它的使用和开发远不仅于此，再加上其轻便简易易组装的特择模块的排列组合；但实际上它的使用和开发远不仅于此，再加上其轻便简易易组装的特

性可以使得每个人都能参与设计和建造，在社区内就能实地展开关于设计的头脑风暴。性可以使得每个人都能参与设计和建造，在社区内就能实地展开关于设计的头脑风暴。



平疫转化逻辑体系 设施 + 小功能空间

大功能空间 + 小功能空间

大空间生成逻辑

全露天设施，无处避雨，无法遮阳全露天设施，无处避雨，无法遮阳

设施 +小功能空间 : 提供避雨、遮阳空间 ,设施 +小功能空间 : 提供避雨、遮阳空间 ,

且能在围合度层面增加设施的私密性	且能在围合度层面增加设施的私密性	

大空间 +小功能空间 : 在疫时提供公共空间因大空间 +小功能空间 : 在疫时提供公共空间因
防疫所需要的相对私密性	防疫所需要的相对私密性	
		

相对私密空间 : 如办公室 , 选择无洞口或小洞相对私密空间 : 如办公室 , 选择无洞口或小洞
口模块、相对规整的模块围合形式口模块、相对规整的模块围合形式		

相对公共空间 : 如等候区，选择大洞口模块，相对公共空间 : 如等候区，选择大洞口模块，
半围合形式半围合形式		



功能小空间及其变化形态
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大空间平面及效果展示
医疗模式所需模块：医疗模式所需模块：1核酸检测、1医疗大厅、6诊疗室、11核酸检测、1医疗大厅、6诊疗室、1综综合办公、合办公、

1会议室、4办公室、4中型仓库、1药房以及 3~4 开敞式等候空间 .1 会议室、4办公室、4中型仓库、1药房以及 3~4 开敞式等候空间 .

综综合面积约为 1500合面积约为 1500㎡㎡。。

行政模式所需模块：行政模式所需模块：1、行政大厅（解决居民问题）、21、行政大厅（解决居民问题）、2综综合办公、合办公、

10单人办公、2会议室、3调解室、2仓库以及开敞式连接等候模块10单人办公、2会议室、3调解室、2仓库以及开敞式连接等候模块

综综合面积约为 1200合面积约为 1200㎡㎡

供需模式（提供买菜、生活物资）：供需模式（提供买菜、生活物资）：由服务窗口模块延伸形成似由服务窗口模块延伸形成似

街道空间 .街道空间 .综综合面积约为 200合面积约为 200㎡㎡

疫情时小区散点的设施及小空间：疫情时小区散点的设施及小空间：约为 500约为 500㎡㎡左右左右

综综合模块面积：合模块面积：34003400㎡㎡

可根据疫情程度及社区需求选择模式的配置，故此该面积也非固定面积。可根据疫情程度及社区需求选择模式的配置，故此该面积也非固定面积。

服务窗口模块 : 互不打扰型诊疗、劝解等交流性服务模式	服务窗口模块 : 互不打扰型诊疗、劝解等交流性服务模式	 躺椅、临时隔离小功能模块	躺椅、临时隔离小功能模块	

隔离式等候、休息小功能模块	隔离式等候、休息小功能模块	服务窗口模块 : 内部贯通型排队、挂号、核酸检测等服务模式	服务窗口模块 : 内部贯通型排队、挂号、核酸检测等服务模式	

疫情时的设施转化

竖向的可能性竖向的可能性
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绿里荫外
——安徽省马鞍山市居住区规划设计

该居住区设计以园林的借景、障景为核

心，以现代小亭和园林山石做出多层次的景

观，以新中式风格的户型模式，核心打造中

心景观区域，使其成为整个居住区的社交中

心和景观中心，活化整个社区。

另外规划的四条景观轴线串联多点圆形

景观中心，使每个居住单元旁都有景观，同

时利用树木空隙将视线引导向中央景区。 



【 基地分析 】【 基地分析 】 【 需求分析 】【 需求分析 】

【 实施策略 】【 实施策略 】

【 需求分析 】【 需求分析 】

【 商业价值分析 】【 商业价值分析 】 【 景观价值分析 】【 景观价值分析 】

【 私密性分析 】【 私密性分析 】

【 现状分析 】【 现状分析 】

①②①②边界临近主要道路，有车流边界临近主要道路，有车流噪噪音干扰。音干扰。

③③区域西侧有一高速公路，即使有绿化带存在也区域西侧有一高速公路，即使有绿化带存在也
会在夜晚产生会在夜晚产生噪噪音干扰。音干扰。

④④临近道路未形成通流，故车流较少，相对较为临近道路未形成通流，故车流较少，相对较为
安静安静

⑤⑤位于小区内部，较为安静。 位于小区内部，较为安静。 

1、居住区南侧道路旁建筑可与其对街底层建筑1、居住区南侧道路旁建筑可与其对街底层建筑
发展为对外商业街。发展为对外商业街。

2、居住区东侧道路旁建筑可发展为单边对内服2、居住区东侧道路旁建筑可发展为单边对内服
务的沿街店铺。 务的沿街店铺。 
  

临近景观，视野开阔和内部庭院景观价值高，沿临近景观，视野开阔和内部庭院景观价值高，沿
街建筑次之。 街建筑次之。 
  

①②①②边界临近主要道路，且道路对面均有在建的边界临近主要道路，且道路对面均有在建的
高层住宅，私密性较差。高层住宅，私密性较差。

③③区域西侧为绿化带，私密性良好。区域西侧为绿化带，私密性良好。

④④临近道路未形成通流，车流较少，且其北侧是临近道路未形成通流，车流较少，且其北侧是
较为偏僻的农田，私密性较好。 较为偏僻的农田，私密性较好。 
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建筑分布建筑分布 车行道路车行道路 人行道路人行道路 消防分析消防分析 入户分析入户分析 景观轴线景观轴线0101 0202 0303 0404 0505 0606



11F 标准层平面图

A 型 18F 标准层平面图

B 型 18F 标准层平面图



A 型 6F 一层平面图 B 型 6F 一层平面图
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坊隅·巷陌里
——基于非正式空间引导下的街巷片区更新设计

基于对片区非正式空间建造的研究和分析，

对该地区的街巷等级形态进行划分改造设计，以

达到贯穿联通更为宜人的城市街巷空间。

该设计通过环状线性轴线，以及城市街巷设
计将基地西侧处于被隔离状态的公园与商业街区

串联起来，并形成公园轻商业与原有商业相互补

充促进。
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区位分析区位分析

社会背景社会背景

人群分析人群分析

核心问题聚焦核心问题聚焦 现状问题梳理现状问题梳理

现状问题梳理现状问题梳理

单中心圈层扩展模式
——马鞍山工业化进程启动，城市规模不断扩大，在空间上表现为城市以 205 国道和宁芜
铁路为指状开展轴的南北向生长，以及沿幸福路——马向路为指状开展轴的东西向生长。

带状扩展模式
——随着市区与当涂县的快速开展，两中心间的引力不断增强，205国道、湖西路、马芜高速、
湖东路的陆续贯穿使得中部银塘地区的价值不断提升，最终形成沿交通轴线的带状扩展模
式。

人群结构人群结构 场地记忆点场地记忆点

人群感受人群感受

人群活动人群活动

0000

0101

0202

0202

0303

0101 0404

0303 0505

0606

马鞍山创客文化园

安工大第一教学楼

金鹰天地

网络大学

华海 3C

公园驿站

华联商厦

环境还行，就是有点旧了，这么多年了，

确实该装修一下了

跟邻居不太熟，除非有事需要帮忙，不是在乡下天天能碰着面，

不好意思没什么玩的，就是到处逛逛，有时候也看看人下棋

小年轻还能多跑跑，我这一把年纪能逛的地方就这么点大，还没有地方休息

跟女朋友约会都没地方去，不是金鹰就是公园，女朋友说我敷衍，没有心意 

有的地方绿化搞得挺好，夏天凉快，看着也舒心 

优势 : 街巷传统风貌具有鲜明特色 ; 街巷开放通畅，能够保证商业活动的发展 ;
原有产业人气旺盛，餐饮业有很强的吸引力 ; 少量新产业入驻，为街巷带来新的活力。

优势 : 以服务居民为主，具有活力，市井氛围浓厚 ; 街巷尺度适宜，空间丰富，立面层次多样。
问题 : 街道交通，停车系统混乱，出行不便，商业与居住行为之间无有效隔离。

优势 : 主要为作为小区住民的活动空间，游客和非住民几乎不会踏足，故较为静谧。
问题：休憩空间利用率低；街巷人车混行，步行体验不佳；空间缺乏驻留感；整体风貌单调。

现状问题梳理现状问题梳理0404

哎，以前在村里还能跟邻居在哎，以前在村里还能跟邻居在
院子里唠唠嗑，现在没啥地方院子里唠唠嗑，现在没啥地方
呆串门都不方便了，这边呆串门都不方便了，这边晚上晚上
路上都黑漆漆的路上都黑漆漆的，路上也，路上也没没
什么座椅什么座椅给我们休息休息。 给我们休息休息。 

这些楼盖了多少年了也不知道这些楼盖了多少年了也不知道
翻 新， 装 修 再 好 能 有 多 好， 真翻 新， 装 修 再 好 能 有 多 好， 真
怕哪天塌了。怕哪天塌了。环境倒是挺好环境倒是挺好，旁，旁
边 就 是 雨 山 湖， 就 是 房 子 本 身边 就 是 雨 山 湖， 就 是 房 子 本 身
太 旧 还太 旧 还 没 有 电 梯没 有 电 梯， 四 五 层 楼 只， 四 五 层 楼 只
能 爬 楼 梯， 这 让 老 人 怎 么 住。 能 爬 楼 梯， 这 让 老 人 怎 么 住。 
  

这操场用的少，这操场用的少，杂物也没人杂物也没人
清 理清 理， 要 是 能， 要 是 能 开 放开 放 出 来，出 来，
我 要 是 能 天 天 过 来 玩，我 要 是 能 天 天 过 来 玩，
跑 步 肯 定 更 有 力 气 了。 跑 步 肯 定 更 有 力 气 了。 
  
  

金鹰前面的广场停了好多电金鹰前面的广场停了好多电
动车，人都走不过去，这边动车，人都走不过去，这边
没有宽敞点的停车空间吗，没有宽敞点的停车空间吗，
这太这太妨碍交通妨碍交通了。广场全是了。广场全是
铺 地， 都铺 地， 都 没 有 几 个 座 椅没 有 几 个 座 椅，，
等 人 的 时 候 只 能 干 站 着。 等 人 的 时 候 只 能 干 站 着。 
  
  

在 家 干 坐 着 太 无 聊 了，在 家 干 坐 着 太 无 聊 了，
出 来 逛 看 到 有 人 在 花 坛出 来 逛 看 到 有 人 在 花 坛
上 下 棋， 要 是上 下 棋， 要 是 多 几 个 桌多 几 个 桌
子 椅 子子 椅 子， 我 也 能 坐 着 看 ， 我 也 能 坐 着 看 
， 哎， 年 纪 大 了， 站 着 久， 哎， 年 纪 大 了， 站 着 久
了 脖 子 也 疼， 腰 也 疼。 了 脖 子 也 疼， 腰 也 疼。 
  
  



基地道路基地道路 建筑肌理建筑肌理 建筑形式建筑形式 建筑层数建筑层数 建筑功能建筑功能0101 0202 0303 0404 0505



方案设计生成方案设计生成 健康交通分析健康交通分析 生态绿化分析生态绿化分析

设计流程分析设计流程分析

0000 0202 0303

0101

       基地位于雨山湖与佳山公园之间，内
有城市通风廊道，通过分析造型与气流之
间的关系，并且考虑到该地部分建筑高度
超过 200m，从减少风阻和减少高层在风
环境中的摆动层面来说，适宜建造曲面建
筑。

垂直方向上利用屋顶增减，形成多功能绿化空间

结合场地分散布置绿地和公共活动空间，形成口袋公园，为非正式活
动提供灵活空间

多种绿化种植方式混合，为基地提供足够的绿化空间，提升场地活力，形成公园化城市空间

基地内存在多种植被资源，树下空间依恋度高，但分布较散；充分利用此资源，通过限定区域，引导人行流线，过渡串联空间，景观的渐进
渗透，借景与隔景等手段进行布置，丰富公共空间。
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街巷设计街巷设计
    街巷串联商业区，包括基地更新前的巷道保留更新和新型街巷空间的营造。有些是从前的记忆场所的保留，有些是未来的活力场所创造，有积极，有消极，有记忆。    街巷串联商业区，包括基地更新前的巷道保留更新和新型街巷空间的营造。有些是从前的记忆场所的保留，有些是未来的活力场所创造，有积极，有消极，有记忆。

    The streets and lanes connect the commercial areas, including the preservation and renewal of the roadways before the base renewal and the creation     The streets and lanes connect the commercial areas, including the preservation and renewal of the roadways before the base renewal and the creation 
of new types of street space.Some are the preservation of former memory sites, some are the creation of future vitality places, there are positive, there are of new types of street space.Some are the preservation of former memory sites, some are the creation of future vitality places, there are positive, there are 
negative, there are memories.negative, there are memories.

街巷交通街巷交通

巷道空间重塑巷道空间重塑

0101

0101

       通过建筑围合的形式以及街道的分级限定同类型       通过建筑围合的形式以及街道的分级限定同类型
的街道活动空间，将活动分为公共活动以及私密活动，的街道活动空间，将活动分为公共活动以及私密活动，
各自独立又相互连接，使游客和居民有多元的空间体各自独立又相互连接，使游客和居民有多元的空间体
验。验。

拆除围墙 窄巷空间类型化

窄巷空间织补



两轴：两轴：经济发展主轴、人文发展次轴
多点：多点：人群活动的集聚地，未来经济发展的集中区域

道路系统由主干道、次干道、人行步道和慢行廊道组成。
主干道 :主干道 : 场地贯穿南北向主干道。保证中央街边绿化轴线的空
间连贯性。
人行步道 :人行步道 : 在单元地块内划分出供非机动车与行人通行的步道。

根据上位规划，场地内功能主要以商务办公商住混合居住
用地共同构成。
居住 :居住 : 主要为封闭式社区，同时按照生活圈规划配备幼儿
园和社区服务中心，并设立一座小学作为配套教育设施。
商业：商业：主要分布在基地的南北两侧 , 是商业区”街巷“的
具体表现形式。

绿地主要分为生态绿地和屋顶绿化两类。
生态绿地：生态绿地：主要分布在生态轴线，街边绿地公园绿地。打
造出处见绿的城市景观体系。
屋顶绿化：屋顶绿化：分布在居住社区和商业办公裙房的屋顶，构建
低碳社区，打造绿色建筑。

架空廊道：架空廊道：超级创新共享走廊，连接商业内部跟办公塔
楼，减少通勤交通，同时增加了场地中的人群活力。

发展主轴   商业内街发展主轴   商业内街 人行步道   文创街区人行步道   文创街区 功能组织   教育学校功能组织   教育学校  绿化结构   散步轻商 绿化结构   散步轻商  交流碰撞   空中廊道 交流碰撞   空中廊道

结构分析结构分析 交通分析交通分析 功能分析功能分析 绿化结构分析绿化结构分析 架空廊道分析架空廊道分析0101 0202 0303 0404 0404

发展主轴

发展次轴

主要节点

次要节点

主干道

次干道

人行步道

慢行廊道

商业建筑

居住建筑

教育建筑

绿化公园

景观主轴

景观次轴

主要节点

次要节点
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 Sensory Museum
——重庆市文旅城滨河感官博物馆设计

”建筑是全方位的体验，所有受到刺激的感官

都是该建筑的载体。”	

该博物馆的设计，借助建筑空间让人们踏上一借助建筑空间让人们踏上一

段自我实现的旅程段自我实现的旅程，它可以是一个承载各种人类感它可以是一个承载各种人类感

官体验的建筑空间集合，一段借助建筑向人们展示官体验的建筑空间集合，一段借助建筑向人们展示

不同情感的旅程。不同情感的旅程。



”建筑是全方位的体验，所有受到刺

激的感官都是该建筑的载体。”	

“从整体上考虑空间的感官体验对于

在建筑与用户之间建立有意义的关系至关

重要，在许多方面，建筑作为一种框架装

置运作，勾勒出生活场景。当触发感官的

物质——声音、质地和气味——充满了那

个框架时，那种生活的可能性和形态真的

变得显而易见。”

该博物馆的设计，借助建筑空间让人借助建筑空间让人

们踏上一段自我实现的旅程们踏上一段自我实现的旅程，它可以是一它可以是一

个承载各种人类感官体验的建筑空间集个承载各种人类感官体验的建筑空间集

合，一段借助建筑向人们展示不同情感的合，一段借助建筑向人们展示不同情感的

旅程。旅程。

Location Analysis 
区位分析

Crowd Analysis 
人群分析

Design Concept 
设计理念

人群特点人群特点
该类型人群需要的场地和空间需要趣味性、探
索性，将每个空间相互串联，更好地增加空间
活力

人群特点人群特点
该类型人群与社会发展密切相关，再场地中对
使用的前沿设计感兴趣，追求更多的是空间及
内部的美观性

人群特点人群特点
该类型人群生活节奏快，工作压力大对空间的
需求具有较强的功能性，在此放松身心，逃离
繁华都市

人群特点人群特点
该类型人群对场地和空间要求高舒适性以及完
整的无障碍设计体系。



Form Generation
形体生成



-1 层平面 1 层平面 办公夹层 顶层平面

打坐蒲团

影映厅（喜）：影映厅（喜）：
蒲团数量多且摆放密度高，拉进人

与人之间的距离——坐着分享快乐

影映厅（怒）：影映厅（怒）：
蒲团数量少，多数人活动状态为站

立，角落摆放有“出气筒”沙包——

站着释放愤怒

影映厅（哀）：影映厅（哀）：

蒲团摆放密度低，放远人与人之间

的距离，昏暗环境下尽可能使得个

人有一小方空间不被打扰——孤独

的感受悲伤

尾厅：尾厅：
只摆放极个别蒲团，尾厅的升华，

所有人熙熙攘攘从单个人身边路

过——任人事纷扰，我屹自独行

主入口主入口

后勤入口后勤入口





建筑摄影系列——黑白世界界 建筑摄影系列——与天空的对话

钢管的向往 极致黑白灰 栏杆与楼梯 管蛇
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